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适用于 MC2K/MC4K/MC8K/MC8KPro 型号
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一、概况

1.1 软件运行模式

软件运行模式可分为一体机模式和联机模式：

一体机模式

单台服务器的使用模式，软件操作界面与视频信号输出都在同一台服务器上进行，既可以进

行软件操作、素材效果编辑、输出控制，又可以将视频画面输出到显示设备上，一体机模式下，

无需进行网络数据传输，避免了网络错误对软件的影响，同时可以对采集摄像信号进行实时预览

，做到了实时预览、实时编辑、实时渲染输出，可以轻松应对输出通道较少的应用场景。

联机模式

多台服务器进行级联，有单独的控制端服务器进行软件操作，其它显示端服务器用来进行视

频信号输出。多台服务器进行级联，随着显示端服务器的增加，可用来进行视频信号输出的显卡

接口数量也随着增加，可连接显示设备数量也会增加。这样就满足了目前行业内显示设备数量越

来越多，分辨率越来越大的市场需求。
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1.2 软件界面介绍

① 首页菜单：包含【文件】、【编辑】、【工具】、【帮助】等功能菜单，提供项目管理、系统设置、

软件更新等常用功能入口；

② 媒体资源：用于管理各类媒体素材资源（如视频、图片、音频等）；

③ 舞台窗口视图区：简称（窗口视图区），用于展示当前播放的节目画面，可实时预览各窗口内容；

④ 属性/特效/指令面板

属性面板：用于设置当前选中窗口的名称、尺寸、位置等基础属性

特效面板：支持为窗口添加切入动画、转场效果、 CAVE 特效等视觉处理

指令面板：用于配置窗口的联动指令、逻辑关系等扩展行为

⑤ 播放控制区：媒体资源播放管理操作区；

⑥ 播放控制台:集中显示当前播放的节目及片段状态，支持播放、暂停、跳转、预览、素材定位等控制

操作；
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二、创建项目

2.1、打开软件

① 新建：创建一个全新项目；

打开：打开本地已保存的项目文件；

导入：从外部目录导入项目数据；

② 最近使用项目：展示最近打开或编辑过的项目列表，在项目列表上可以进行““查看许可”；

③ 搜索：搜索最近新建的项目；

④ 语言切换：MC-M2 软件的中/英文版本切换；
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2.2、更新许可

点击上图【查看许可】，进入【更新许可】页面

① 查看许可列表：最近项目的许可列表；

② 更新许可：点击“更新许可”，即更新完成；

③ 返回：返回上一级；
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2.3、新建工程

① 添加：在输入框填入服务器 IP，点击【添加】，可将对应服务器纳入管理列表，点击【刷新】，可

实时同步当前服务器状态及列表内容，确保界面信息为最新状态；

② 主控服务器:多台服务器集群使用时，设置一台服务器为主控服务器，其他默认为从机；

③ 手动设置主控/删除服务器

设为主控：如需更换主控服务器，点击目标服务器卡片右上角的 “更多”菜单，选择【设

为主控】。当前服务器将升级为「主控」，原有主控将自动降级为「从机」。系统始终保持仅一

台主控服务器，确保项目稳定运行。

删除服务器：在服务器卡片的 【更多】菜单中选择【删除】，可将该服务器从当前项目中永

久移除。该操作不可撤销，请谨慎执行；

④ 项目关联服务器（高亮显示）：卡片高亮显示表示该服务器已成功关联至当前项目。点击灰色未关

联卡片，即可完成绑定，卡片随即高亮。

⑤ 未关联服务器（灰色显示）：卡片为灰色时表示该服务器尚未与当前项目绑定。点击高亮的已关联

卡片，可将其取消关联，卡片转为灰色。取消关联后，该服务器将不再参与当前项目的播控任务；

提示：每台服务器确保显示端后台运行
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⑥ 项目参数：在界面右侧，可根据需求填写以下关键参数以创建项目：工程名称、存储路径、画布

尺寸（宽/高）、开机启动（是否启用）延迟时间、解码方式（软件解码 / 硬件解码）、帧同步（启用

/ 禁用）、缓存帧数；

⑦ 创建：参数设置完成后，点击【创建】按钮，即可生成完整的工程项目并开始使用；

2.4、服务器状态

创建工程项目后，系统将自动跳转至软件首页。

在首页舞台窗口左上角“状态点”按钮实时显示当前服务器连接状态；

显示绿点，表示所有服务器连接正常；

显示红点，表示所有服务器全部断开；

显示橙点，表示部分服务器断开连接；

点击“状态点”按钮，弹出下拉菜单，菜单内将展示全部服务器的连接状态列表，并支持将断开

的服务器快速连接以及对已连接的服务器更新许可等操作。



MC-M2多媒体播放器使用手册深圳市摩西尔电子有限公司

11

三、首页菜单

3.1、文件

新建：创建新的工程项目；

打开：点击后弹出本地文件选择窗口，用于打开已保存的工程项目文件；

最近打开：展示最近访问的工程项目记录，便于快速切换和加载；

保存：保存当前项目的所有配置和状态；

另存为：将当前工程项目另存为副本（此功能未开放）；

导入/导出:支持工程项目数据的导入与导出操作，方便项目的备份、迁移及恢复；
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3.1.1、定时任务

定时任务：用于设置定时任务，可对播放媒体、播控服务器以及显示设备（投影、LED、拼接屏或其

他可以通过网络、串口控制的周边设备）进行定时控制管理；

3.1.1.1、播放控制

① 控制菜单栏：点击【播放控制】选项卡，进入播放控制管理界面；

② 添加播放：点击【添加播放】按钮，系统将在列表中新增一条播放数据，用户可对其进行配

置。

③ 状态：切换当前媒体的播放状态

启用：定时指令处于启用状态，可正常执行控制指令；

禁用：定时指令处于禁用状态，不执行任何操作，但配置信息仍被保留；

（无论启用或禁用，均可随时编辑条目配置）

④ 名称：设置当前条目的节目名称，以便于用户识别和管理；

⑤ 节目：从下拉菜单选择已添加到播放区的节目；

⑥ 重复类型：

【每天播放】：每天在设定时间自动播放；

【工作日】：仅在每周一至周五指定时间播放；
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【休息日】仅在周六和周日的设定时间播放；

⑦ 起始时间：设定该节目开始播放的具体时间；

⑧ 停止时间：设定节目播放的结束时间，到点自动终止播放；

⑨ 操作：点击【删除】按钮，将永久移除该播放条目，操作不可撤销，请谨慎执行；

⑩ 操作按钮：应用/确定/取消；

应用：点击后立即保存当前设置，提示“应用成功”；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑；

3.1.1.2、设备控制

① 控制菜单栏：点击【设备控制】选项卡，进入设备管理界面；

② 添加设备：点击【添加设备】按钮，系统将在下方列表中新增一条设备条目，供用户配置；

③ 复制：需在设备列表中，勾选需要复制的条目，然后点击界面右上方的【复制】按钮，系统将

在当前条目下方生成与勾选上设备条目完全相同的副本。

④ 状态：切换当前设备状态
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o启用：定时指令处于启用状态，可正常执行控制指令；

o禁用：定时指令处于禁用状态，不执行任何操作，但配置信息仍被保留；

（无论启用或禁用，均可随时编辑条目配置）

⑤ 名称：为设备条目命名，以便于用户识别和管理；；

⑥ IP 地址：填写受控设备的 IP 地址，确保与实际受控设备在同一网段；

⑦ 重复类型：

【每天】：设备每天定时执行开关机指令；

【工作日】：设备仅周一至周五定时执行开关机指令；

【启动执行】：软件启动时，设备自动开机，并执行关机指令；

【休息日】设备仅周六日定时执行开关机指令；

⑧ 起始时间：设定该设备条目开始的具体时间；

⑨ 停止时间：设定设备条目的结束时间，到点自动终止；

⑩ 协议类型：选择设备控制协议：

●PJLink：采用标准 PJLink 协议控制，可控制所有支持 PJ-Link 的投影设备；

●自定义协议：点击【编辑】按钮，弹出自定义协议配置窗口，可控制同一网段内的所有支持

TCP、UDP 和串口控制的相关设备，串口控制需独立配备串口服务器；

协议类型：设备通信方式选，可选择 TCP、UDP 协议，需和受控设备保持一致；

端口：填写设备监听的端口号（如 3011、3012 等），请参考中控指令说明书；

发送数据：选择协议数据类型，勾选 Ascii 输入字符串指令，切换为 16 进制则命令输入框输入

16 进制的指令；

发送测试：填写完控制指令、端口后，点击【发送测试】可进行验证

● 若设备有响应，说明指令配置正确；
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● 若无响应，请检查 IP 地址、端口号或控制指令是否正确。

点击【确定】提交并创建，点击【取消】放弃当前操作。

⑪ 删除：点击后将永久删除当前设备条目；

⑫ 操作按钮：

应用：点击后立即保存当前设置；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑

3.1.2、播放记录

播放记录：记录并管理工程项目中的媒体播放时间、时长和次数，支持将数据导出为 excel 文件，便

于统计与分析；

1.查询时段：

●近七天：筛选最近 7 天的播放数据

●近一月：筛选最近 30 天的播放数据

●自定义：筛选指定时间段的播放数据，可以指定起始和截止时间

2.导出：把筛选的播放记录导出为 excel 表格文件。

3.查询搜索框：搜索对应文件名的播放数据；
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4.统计：点击【统计】按钮，合并所有同名文件的播放记录；只展示文件名称、类型、文件时长、播

放总时长和播放次数

5.详细：展示文件名称、类型、文件时长、起始时间、截止时间、播放时长和播放次数

3.1.3、显示端管理

显示端管理：集中展示并管理各显示端服务器（以下简称“显示端”）状态与配置信息，其中包括：

显示连接 状态、选择状态、显示端状态、缓存帧数据、垂直同步状态、显示端 IP 地址 、

软件版本、解码方式、GPU 渲染选择、机器码；

■ 状态：

绿色标识，表示显示端与系统正常通信，

红色标识，表示显示端断开连接；

■ 选择：是否勾选显示端服务器；

■ 显示端：通过下拉菜单设置显示端主从机角色，每个工程项目仅允许存在一台“主控”，其他为

“从机”，以确保播控任务统一调度；

■ 帧同步：确保各台显示端在播放画面时，帧级别的数据输出上保持一致，避免播放画面不同步或撕

裂现象；

● 缓存帧：指定预存的帧数量，用于提升播放稳定性并缓解卡顿；

■ 垂直同步：显示服务器是否开启垂直同步，此处无法修改，在英伟达处修改；

■ IP 地址：显示端的当前网络 IP 地址；
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■ 版本号：显示端软件当前安装版本；

■ 解码模式：软解(使用 CPU 进行媒体解码，兼容性较高)/硬解(使用 GPU 加速媒体解码，性能更优,

仅支持 NVIDIA 显卡。)；

■ 渲染 GPU：指定用于显示端软件图像渲染的显卡，适用于多显卡环境；

■ 机器码：每台服务器具有唯一的机器码，用于序列号绑定及授权管理；

■ 操作按钮

■取消：点击【取消】，放弃当前所有设置；

■确定：点击【确定】，保存当前设置；

■管理：通过复选框选择多台服务器，支持：

◆ 重启软件、软件最小最大化：控制选择的显示端软件最小化和最大化显示；最小化后可

查看显示端桌面上所有内容，对系统进行操作；最大化后正常显示播控窗口。

◆ 关机 / 重启服务器：控制选择的显示端关机或重启

3.1.4、偏好设置

偏好设置：软件提供多项用户自定义设置，可根据实际使用需求灵活配置，主要包含：基础设置、画

布设置、CAVE 设置、控制设置、同步设置、音频设置等

3.1.4.1、基础设置
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3.1.4.1.1、控制端设置

● 开机自启：控制端是否随电脑开机自动启动，按需开启 / 关闭；

● 延迟时间：设置软件控制端延迟启动时长，电脑开机后，避免开机时程序扎堆运行拖慢系统；

● 自动打开工程：

启用，界面将显示项目工程选择框，支持以下两种方式选择目标工程项目：

● 通过下拉菜单选择历史打开过的工程项目；

● 点击 【浏览】图标，打开本地浏览框，手动选择本地工程项目；

关闭，项目工程选择框随之隐藏，软件启动时不启动任何工程项目。

3.1.4.1.2 显示端设置

● 开机启动：软件显示端是否开机自动启动，用户可根据实际需求启用或关闭该功能；

● 延迟时间：与控制端启动逻辑一致，用于设定显示端启动的延迟时间（单位：秒），使各设备分批

加载，减少资源竞争或冲突风险。；

● 背景图：显示端是否加载默认背景图；

● 回显:开启后，显示端将同步首页显示播放内容，适用于预监或同步查看；
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● 默认音量 :设定显示端启动后的默认音量值（如设置为 50，则启动后自动设为 50%音量），用户

无需手动调整，便于统一音量管理。

解码模式 :选择显示端使用的解码方式：

硬件解码：利用 GPU 进行媒体解码，性能更强（推荐 NV IDI A 显卡）；

● 软件解码：利用 CPU 进行媒体解码，兼容性更强

● 操作按钮：

应用：点击后立即保存当前设置，提示“应用成功”；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑；

3.1.4.2、画布设置

● 画布大小：设置输入端的画布尺寸；

● 颜色深度：定义每个像素所能显示的颜色信息位数，决定画面色彩的细腻程度与过渡效果。支持以

下选项：

8 Bit ：标准色深，适用于一般显示需求；
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10 Bit ：提升灰阶层次，适用于 HDR 或高质量显示环境；

12 Bit ：专业级色彩表现，适用于精细图像输出场景。

● 抗锯齿：用于优化画面边缘平滑度，减少锯齿感。支持以下模式：

关闭：不进行抗锯齿处理；

2X / 4X / 8X ：数字越高，边缘平滑效果越好，但相应会增加图像处理负载。

● 垂直同步：是解决显示器与显卡画面不同步的技术，能消除画面撕裂，提升视觉效果（点击【应用】

后，垂直同步设置需重启软件方可生效。）；

● 操作按钮：

应用：点击后立即保存当前设置，提示“应用成功”；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑；

3.1.4.3、CAVE 设置

① 上传 CAVE 文件：将 CAVE 文件上传至系统；

② 自动读取模型信息：上传 CAVE 文件后，系统将自动解析模型的结构信息，包括面数、尺寸（

宽/高/深）以及坐标（X、Y、Z），并将解析结果展示于对应参数栏位中；
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③ 操作按钮：应用：点击后立即保存当前设置，提示“应用成功”；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑；

3.1.4.4、控制设置

● 控制模式：

显示端：显示端控制；

控制端：控制端控制；

● 时间码：选择时间码类型

LTC：（全称：Linear Time Code）将时间码以音频信号形式嵌入音轨中，设备通过解码音频信

号获取时间码，实现同步；

MTC：(全称：MC-M2DI Time Code）用于通过 MC-M2DI 协议 传输时间码信息，使音频设备、

视频播放器、灯光控制器等能精准同步；

输入：选择时间码输入设备（下拉框），可刷新设备列表；

TC 时间：检测到的时间码时间；

帧率：设置时间码帧率（如：30fps）；

TC 偏移：为时间码设置偏移时间，以调整同步起点；

● DMX512(Art-Net)

Art-Net：选择【启用】,在节目属性里的 DMX512(Art-Net)属性参数被调出。
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默认域：输入设备的域值，控制指定的域的设备；(注：在实际 DMX512 系统部署中，当设备总

通道数超过单域容量（512 通道），或需对不同区域 / 类型设备实施隔离控制时，常将大量设备

分组到多个 “域” 中；)

● MC-M2DI 控制器

输入：选择 MC-M2DI 输入设备（下拉框），用于接收外部 MC-M2DI 控制信号，可通过右侧按

钮刷新设备列表。此时在节目属性里的 MC-M2DI 属性面板参数被调出。

● 操作按钮：

应用：点击后立即保存当前设置，提示“应用成功”；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑；

3.1.4.5、同步设置

● 帧同步：启用后，播放画面在多台服务器间保持帧级一致，确保同步输出；

● 缓存帧：指定预存的帧数量，用于提升播放稳定性并缓解卡顿；

● 操作按钮：
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应用：点击后立即保存当前设置，提示“应用成功”；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑；

3.1.4.6、音频设置

① 添加音频：点击添加声卡，系统将自动扫描主控显示主机可用音频设备，并在下方列表新建一

项声卡输出条目；

② 名称：为当前声卡自定义名称；

③ 声卡选择：点击声卡下拉菜单，选择主控显示主机的系统声卡设备；

④ 音频透传：选择是否启用音频透传（当输出 5.1 音频，通过数字音频接口直接连接”功放”时，

选择音频透传），当选择“是”，输入声道数；当选择“否”，声道正常解码输出 PCM 等未压

缩的原始音频数据；

⑤ 声道：选择输出的音频声道数量，如：默认、立体声、多声道等。

⑥ 编辑：点击【删除】，删除成功；

⑦ 操作按钮：
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应用：点击后立即保存当前设置，提示“应用成功”；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑；

3.1.4.7、密码设置

偏好设置-密码设置，可以重置密码、清除密码；（防止无关人员操作，项目安全稳定运行。）

3.1.4.7.1、创建密码

1. 进入首页，点击首页 ，弹出密码设置提醒，去设置密码；
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2.【偏好设置】→【密码设置】进入密码设置，点击【新建密码】，弹出【新建密码】框，如下：

【输入新密码】→【确认新密码】，输入【密码提示】，

确定：点击【确定】，保存当前设置；点击【取消】，放弃当前所有设置；
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密码设置成功后，在【密码设置】页面显示【密码】、【密码提示】信息

操作按钮：

应用：点击后立即保存当前设置，提示“应用成功”；

确定：点击【确定】，保存当前设置，并关闭当前窗口；

取消：放弃当前所有修改，恢复至上次保存状态，用于撤销操作或退出编辑；

3.1.4.7.2、清空密码、重置密码

清空密码：点击【清空密码】后，再次启动软件无需输入密码，可直接打开并进入项目；

重置密码：点击【重置密码】按钮，弹出“密码设置”对话框，按以下步骤完成密码修改：

输入旧密码/输入新密码/确认新密码/输入密码提示信息（用于找回密码提示）

点击【确认】按钮，系统将完成密码更新操作并提示修改成功，点击【取消】，放弃当前所有设

置；
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3.2、编辑

前 5 个功能针对节目中的一个媒体窗口所以需要先选中才能进行操作
窗口：设置舞台媒体窗口（以下简称为“窗口”）的图层位置；

【上移】将当前窗口与上一层窗口交换位置；

【下移】将当前窗口与下一层窗口交换位置；

【置顶】将当前窗口移动至最顶层；

【置底】将当前窗口移动至最底层染；

锁定：对窗口进行锁定；

●勾选黄点状态：完全锁定窗口，禁止对窗口本身及其关联的媒体进行任何编辑操作；

●勾选绿点状态：无法对舞台开窗位置和大小进行编辑，但依然为窗口添加或更新媒体 ；

●取消勾选：恢复编辑权限，可以编辑窗口的位置和大小；

隐藏：勾选/取消勾选：隐藏/ 显示舞台当前窗口显示的媒体；

静音:对当前窗口的所有节目媒体静音播放。

特效:对当前窗口选择并开启对应特效功能。

回显：勾选：系统将通过旁路监听机制，将项目播放内容实时回显至首页窗口，实现内容预监和

同步观察功能；

取消勾选：舞台显示媒体静帧缩略图；

重新连接：点击【重新连接】按钮，重新链接所有工程项目的显示端服务器；此时系统将弹出提

示框：“正在获取主控数据”，表示正在尝试重新建立与服务器的连接。连接成功后，提示框将

自动关闭，恢复正常操作界面。
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3.3、工具

● 最佳视角：窗口视图区全部在舞台可视范围内展示；

● 放大：窗口视图区放大；

● 缩小：窗口视图区缩小；

● 平移：按住鼠标左键可拖动窗口视图区，实现画布的平移浏览。

● 吸附：在舞台视图区域内，窗口之间的边缘可实现自动吸附对齐，便于精确排布和对齐操作。
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● AMCAP:是一个功能完全的视频捕捉工具，点击【AMCAP】,直接调出工具窗口；

● NDI 发送：NDI 代表网络设备接口，这是一种视频连接标准，它使多媒体系统能够通过 IP 相互识

别和通信，并编码、传输和接收高质量、低延迟、帧精确的视频和音频，并实时交换元数据;

● GPU-Z:是一款优秀的 GPU 识别工具，GPU-Z 不仅能够帮助用户轻松的检测出自己 CPU 的型号，

而且 GPU-Z 还能对 CPU 进行实时的监控，查看使用的效率，并且 GPU-Z 操控起来非常简单，只

需一键即可自动查询当前电脑的显卡的各项信息参数。

● VNC-Viewer:一款优秀的远程控制工具软件;

● Art-Net 接收：通过局域网传输 DMX 信号，代替传统的 DMX 线缆，实现远距离、多节点、稳定

可靠的灯光控制。

● 视频转码工具：是指用于将视频文件从一种格式、编码方式或参数设置转换为另一种，以满足播放

兼容、压缩优化、后期处理或平台发布等需求的软件或系统工具。
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3.3.1、转码工具介绍

① 添加视频 / 文件夹：导入待转码的视频文件或素材文件夹。

② 输出路径设置：指定转码后文件的保存位置。

③ 转码属性设置：配置编码格式、分辨率、码率、HDR 转换等参数。

④ 转码任务列表：展示已添加的所有待转码视频项。

⑤ 开始转码：点击按钮，执行当前列表中所有视频的转码任务。

⑥ 删除任务：从转码列表中移除选中的视频项。
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3.3.2、添加转码视频

点击此【文件】图标 ，可添加单个视频文件至转码任务列表；

点击左上角的【文件夹】图标 ，可一次导入整个文件夹中的视频文件，批量添加至转码任务列表。

3.3.3、删除转码视频

删除按钮：选中视频条目后点击此 按钮，可永久删除该视频条目；

清空按钮：点击清空 按钮后，立即清除视频列表中所有条目；

3.3.4、输出编辑

输出路径：

① 输出路径显示框：展示当前的保存路径；
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② 浏览按钮：点击后可选择本地文件夹作为输出路径；

③ 打开按钮：快速打开已设置的输出文件夹，查看转码结果；

输出编码：

Hap：快速解码，适合实时播放和多通道输出，体积大，性能高。

Hap-Q：Hap 高质量版，保留更多图像细节，适用于高画质场景。

Hap-Alpha：支持 Alpha 透明通道，适合合成和特效。

HEVC(H.265)：高压缩率，适合传输和存储，解码效率较低。

编码格式编码方式（仅支持 HEVC）:

CPU:通用方案，兼容性高，速度慢，占用资源多；

NVIDIA:显卡加速（NVENC），速度快，推荐有支持显卡的用户；

INTEL_QSV:Intel 硬件加速，性能好，CPU 占用低。

说明:通常推荐优先使用 NVIDIA（如果显卡支持），可显著加快导出速度。

HDR 转 SDR：启用该选项后，系统会将原本为高动态范围（HDR）的图像内容转换为标准动态

范围（SDR），以适配普通显示设备。

✅ 适用场景：若输出目标设备不支持 HDR，建议开启；

❌不建议：目标显示设备为 HDR 显示器时，应关闭该选项保留高动态画质。

视频输出参数

分辨率：设置输出宽度和高度，启用 锁定同步，保持比例一致。

码率：单位 Mbps，控制视频清晰度和文件体积；

帧率：可选默认、25、30、50、60，依据需求设定

批量进程数（1-5）：控制同时转码任务数量；

删除声音:移除视频中的音频轨道；

声音转码（ACC）:将音频统一编码为 AAC 格式；
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3.3.5、输出视频列表

转码格式列表：展示所有已添加的待转码或已转码视频；

文件路径：视频源文件在本地的存储位置；

编码格式：当前视频的编码类型（如 H.2 64 、HEVC 等）；

码率（Mbp s ）:视频的数据速率，影响清晰度与文件大小；

分辨率：原始视频的宽高尺寸；

输出分辨率：设定转码后的视频分辨率（在右侧参数区设置）；

时长：视频总时长；

转码进程：显示当前视频的转码进度百分比；

转码状态：任务状态标识，包括：未转码 / 转码中 / 转码完成；

3.3.6、转码操作

批量转码：点击【批量转码】按钮，可按设置的【批量进程数（1~5 ）】同时转码多个视频

文件；

单个转码：在视频列表中选中一条视频条目，点击【单个转码】按钮，仅对当前选中的视频

进行转码处理；
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3.4、窗口

软件界面提供多个可选功能面板，用户可根据操作需求灵活调出或隐藏以下模块：

资源窗口：

●勾选【资源窗口】，系统将显示资源管理面板，用户可进行素材资源的查看、导入与

删除等管理操作；

●取消勾选时，【资源窗口】面板随之关闭，界面不再显示相关内容。

画布窗口：

●勾选【画布窗口】，系统将展示舞台操作面板，用户可在该面板中完成播放区域的整

体布局与配置；

●取消勾选时，【画布窗口】面板随之关闭，界面不再显示相关内容。

属性窗口：

● 勾选【属性窗口】，系统显示元素属性编辑面板，支持对窗口、媒体、时间线等对象

的参数进行精细化调整；

● 取消勾选时，【属性窗口】面板随之关闭，界面不再显示相关内容。

节目窗口：

● 勾选【节目窗口】，系统调出节目面板，支持对节目的播放控制等操作；

● 取消勾选时，【节目窗口】面板随之关闭，界面不再显示相关内容。
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屏幕调试：

● 勾选【屏幕调试】，系统调出屏幕调试工具面板，支持对显示设备进行几何校正、亮

度/色彩调节等操作；

● 取消勾选时，【屏幕调试】面板随之关闭，调试功能同时停用；

3.5、帮助

播放控制协议：弹出中控协议；

Language:软件中/英文切换；

关于我们：弹出软件版本信息窗口；
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四、屏幕调试详解

4.1 布局概况

4.1.1、概述

屏幕调试是 MC-M2 项目构建的核心模块，主要用于多屏拼接场景下的画面校准与融合处理，确保最

终呈现的视觉一致性与沉浸感；

核心功能包括：

几何校准：修正大屏拼接带来的形变与错位，消除畸变，保持画面平整。

色彩融合：通过融合带色彩校正技术，实现相邻屏幕间的色彩平滑过渡，去除拼缝边

界。

帧级同步：保障多屏同步播放，无延迟、无撕裂，呈现统一、流畅的画面效果。

MC-M 2 采用“屏幕 → 切片 ”的屏幕树结构，实现对每个可视节点的分层管理，构建清晰

直观的结构化布局，帮助用户高效完成多屏拼接与调试工作 。
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4.1.2、进入屏幕调试

1. 在首页点击【屏幕调试】按钮，直接进入屏幕调试界面；

2.菜单栏选择【窗口】→【屏幕调试】，进入屏幕调试模式；

4.1.3、屏幕调试结构

1 切换显示端服务器：通过下拉栏切换不同服务器 IP 进行屏幕和切片控制。
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2 屏幕树区：展示屏幕、切片等节点的层级结构。

3 底部工具栏：用于增加/删除屏幕与切片；

④模式栏：用于切换显示输入、输出和几何视图区；

⑤视图区：用于显示输入、输出和几何视图区，分别用于内容编辑与几何校准；

⑥ 调试工具栏：提供视图平移、缩放、吸附、对齐、显示坐标等辅助工具，提升编辑效率与精度。

缩放：更改数据或点击左右 ，实现画布的放大缩小。

撤销：返回到上一个操作的状态；

还原：取消撤销操作的状态；

平移：点击此图标，按住鼠标左键可拖动窗口视图区，实现画布的平移浏览。

最佳视角：点击此图标，窗口视图区全部在舞台可视范围内展示；

吸附：在舞台视图区域内，窗口之间的边缘可实现自动吸附对齐，便于精确排布和对齐操作；

⑦ 属性面板区：根据当前选中对象（如屏幕、切片）显示可编辑属性参数，包括尺寸、位置、旋

转、颜色等。
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4.2、屏幕树节点管理

4.2.1、屏幕树图层结构

● 屏幕节点：例如“屏幕 1”，【Generic PnP Monitor 0(3840*2160)】代表此屏幕所绑定显卡输

出口和输出分辨率，“屏幕 2”，【虚拟屏(1920*1080)】代表此屏幕为模拟屏幕没有实际输出；

● 切片节点：切片是对屏幕输出区域划分，用于定义媒体内容在屏幕上的播放范围和位置；

4.2.2、切片状态

① 选中切片状态：切片将在节点布局视图区内高亮显示；

② 切片隐藏状态：对应切片将在节点布局视图区内隐藏；

③ 启用锁定：切片将在节点布局视图区内保持锁定状态，禁止对切片进行所有编辑操作；

④ 切片正常状态：切片将在节点布局视图区内保持可编辑状态；
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4.3 屏幕节点

屏幕节点:在 MC-M2 播控融合软件中，屏幕节点有输入/输出画面逻辑与物理输出对应关系；

输入端屏幕节点：用于承载输入内容（如视频、图像等）的画布区域，其分辨率表示输入内容的实际分

辨率大小，不与物理显示设备绑定。

输出端屏幕节点：对应实际的物理显示设备（如显示器、投影机等），其分辨率反映物理输出的真实显

示能力，如 3840x2160 表示 4K 显示器。

选中屏幕后，相关小部件将解锁，允许对与该画布关联的切片进行编辑操作。

4.3.1、添加屏幕节点

点击界面左下角的 【添加屏幕】按钮，在弹出的菜单中选择【添加屏幕】选项；
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4.3.2、修改关联输出屏幕

右键点击屏幕树中的目标屏幕节点（例如“屏幕 1”），在弹出的功能菜单中选择【输出屏幕】选项，

系统将自动列出当前项目中所有可用的输出屏幕。

在弹出的列表中，点击选择目标输出屏幕，即可完成屏幕的重新关联，关联成功后的屏幕显示背景图。

输出屏幕分为两类：

●实际输出屏幕：指已连接的物理显示设备，如“1920 ×10 80 - Gene ri c PnP

Moni tor ”；

●虚拟显示屏：用于测试或模拟输出场景，无需连接实际硬件设备。

4.3.3、切片阵列布局

4.3.3.1、输入自定义切片布局

区域阵列布局允许用户在指定区域内，以阵列方式均匀分布多个切片，并设置相关参数

创建区域阵列布局的操作如下：
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在输入界面选择要操作的屏幕（如屏幕 1）鼠标右键选择【区域阵列布局】

模式：自适应模式则不可设置屏幕的坐标和大小跟随屏幕分辨率，自定义模式可以自由定义切片

背景坐标和大小，不根据实际输出分辨率；

X Y：设置布局区域坐标 XY;

宽高：设置布局区域的宽高；

排列：设置切片数量排列的行数×列数；

左右融合：设置相邻切片在水平方向的融合区域宽度；

上下融合：设置相邻切片在垂直方向的融合区域高度；

操作按钮：设置完成后，点击【确认】按钮，系统将执行切片阵列布局的创建操作并 关闭当前

窗口；如点击【取消】，则放弃本次设置，直接关闭窗口。

4.3.3.2、输出自定义切片布局

在输出界面选择要操作的屏幕（如屏幕 1）鼠标右键选择【阵列布局】，按切片数量排列的行数×

列数
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4.4、切片管理

4.4.1、概述

切片用于定义媒体服务器在输入画布与输出屏幕上的媒体播放区域，包括其分辨率和在画布

中的像素坐标位置；该功能支持灵活构建拼接显示布局，实现多画面管理与控制。

4.4.2、新建/删除切片

添加新切片：

① 选择屏幕：选择要添加切片的屏幕（如：屏幕 1）；

② 添加切片：点击界面左下角的 【添加】按钮，在弹出菜单中选择【添加切片】选项，

系统将创建一个充满屏幕的新切片；

③ 新切片：屏幕树列表显示新添加的切片条目；

删除操作：选中目标切片，点击右下角的 【删除】按钮，即可将其移除。

4.4.3、同步切片
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在视图区中，右键点击单个切片，在弹出的功能菜单中选择【同步大小位置】，再点击【输入同

步】；

该操作表示：当前切片的输出分辨率及位置将与其对应的输入端切片保持一致，实现输入输出一

致的显示效；

选择“输出同步”同理，此处不再赘述。

4.4.4、复制粘贴切片

复制切片：选中任意一个切片使用快捷键 Ctr l+C 。

粘贴切片：使用快捷键 Ctr l+V ，系统将在选中的屏幕下生成一个相同参数的切片副本，在

输入输出端同步显示；

输入端

（600*400）

输出端

（800*900）

输入同步

输入端

（600*400）

输出端

（600*400）
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4.5、切片【屏幕模式】调试

4.4.1、概述

切片的【屏幕模式】调试主要用于实现各类媒体素材在输入输出画布上的像素级大小、位置与色彩的精

准映射与校正，确保内容在显示设备上的呈现效果与设计预期一致；

在屏幕模式下，用户可执行以下操作：

● 添加新切片

● 设置切片的尺寸、位置与排列顺序

● 创建多切片的显示阵列

● 执行显示内容的交换

● 调整其他显示相关参数

4.4.2、切片信息编辑

属性面板调整：

修改名称：输入/输出端名称将实时同步更新；
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切片位置、中心位置与旋转：

输入端操作：选中输入端切片时，右侧属性栏显示其位置、尺寸与旋转信息，所做修改仅作

用于当前输入端媒体的 UV 映射，不影响输出端的显示区域与尺寸属性；

输出端操作：选中输出端切片时，右侧属性栏同样显示 位置、尺寸与旋转信息，所做修改仅

作用于当前输出显示区域与尺寸属性，不会影响输入端媒体的 UV 映射；

视图区：支持手动拖拽调整切片尺寸、位置和旋转角度；

4.5.3、色彩调试

输入端色彩调试：针对输入媒体源（如图像/视频素材、UV 贴图）进行色彩处理，以优化素材在

输入画布上的表现效果。

输出端色彩调试：面向最终输出设备（如显示器、投影仪等），用于调整实际画面呈现的色彩效

果，确保显示结果符合预期；

RGB 同步：勾选【RGB 同步】，R、G、B 三个通道将同步修改；取消勾选后，可对 R、G、B

三个通道分别进行独立调节，实现更细致的色彩校正。

4.5.4、融合带调试

输入端融合带调试：用于针对输入媒体源（如图像、视频素材等）在融合带区域进行调整；

输出端融合带调试：用于针对最终显示设备（如显示器、投影仪等）上的融合带区域进行调试。
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【启动融合带】

● 未勾选状态，此时【融合带宽度】与【融合带色彩】两个参数处于禁用状态；

● 勾选后，融合带功能被激活，相关参数随之解锁可编辑 ；

融合带宽度：设置水平方向与垂直方向上切片之间的融合区域宽度 ；

融合带色彩：可通过调整 RGB（红、绿、蓝）通道数值，实现融合带色彩的精准控制，

RGB 同步：勾选【RGB 同步】，R、G、B 三个通道将同步修改；取消勾选后，可对 R、G、B 三

个通道分别进行独立调节，实现更细致的色彩校正；

同步所有切片：勾选【同步所有切片】 时，当前切片的融合带色彩和融合带宽度参数将

自动同步到同一屏幕内的所有切片，实现统一调整。取消勾选时，修改将仅作用于当前

选中的切片，不会影响其他切片的融合带属性。
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4.6、切片【几何模式】调试

此功能在【几何】下调试

几何调试：用于对输出端的实际显示结果形状进行网格变形调整，以适配复杂的显示环境（如弧

形幕、异形屏），确保画面在物理设备上的呈现效果与视觉预期一致；

4.5.1、网格属性

切换至几何模式

网格：默认调试背景为【网格】背景，便于观察几何变形效果与位置对齐。

媒体：为当前播放素材为背景，便于观察几何变形效果与需求效果一致。

临时图片：上传临时对位图片做背景。
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4.5.2、几何校正-控制点分布调试

① 未勾选【曲线】：锚点调整采用直线网格模式，适用于规则、可控的网格形变操作；

② 勾选【曲线】：锚点调整切换为贝塞尔曲线网格模式，适用于更柔性平滑的形变调试；

③ 单点控制模式:勾选【单点】后，按 WASD 键可选择锚点，通过方向键（上下左右）改变位置;

④ 单行控制模式:勾选【单行】后，按 WS 键可选中整行锚点，通过方向键（上下左右）进行统

一移动;

⑤ 单列控制模式:勾选【单列】后，按 AD 键可选中整列锚点，通过方向键（上下左右）进行统一

移动；

⑥ 网格分布设置

● 【X（行/点）】：网格中每一行包含的锚点数量。

● 【Y（列/点）】：网格中每一列包含的锚点数量。

⑦ 锚点分布调整

● 【行平均】：自动计算所有选中锚点的水平间距并等距排列；

● 【列平均】：自动计算所有选中锚点的垂直间距并等距排列；

⑧ 旋转：对输出画面进行旋转裁切，调整显示区域的方向以匹配特殊拼接或安装结构；

⑨ 移动速度：选择快模式更适合粗略快速修改，选择慢模式适合精细化修改；
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五、媒体资源管理与播控

5.1 媒体媒体概述

本模块用于集中管理视频、图片、音频等多媒体素材，支持分类浏览、快捷操作、路径导航与搜

索功能，提升资源整理与调用效率。

① 资源分类导航（左侧栏），其中包括：

● 视频、图片、音频；

● 扩展类型：Off i ce 文件、网络流、采集源、文字、插件等；

② 资源预览区：所有资源以缩略图形式展示。

③ 资源编辑菜单：选中资源，点击右键资源，弹出菜单支持【素材信息】、【删除】；

④ 控件；

上传新资源；

更新当前列表；

查看上传资源记录；

切换“列表 / 宫格”两种视图模式；
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5.2、资源管理

5.2.1、添加媒体资源

点击【添加】按钮，弹出浏览框。

全选：全部勾选素材

反选：反向选择未勾选素材

暂停：暂停上传素材

上传：开始上传素材

清空：清空浏览框里的素材

添加文件：选择添加文件可从本地选择要导入的媒体文件。

关闭：关闭浏览框，更新资源预览区
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● 当前支持的文件格式如下：

视频 Mp4 MOV AVI

图片 jpg png

音频 WAV

其他 pdf pptx 网络流地址

5.2.2、编辑媒体资源

选中目标媒体，鼠标右键点击此媒体，在弹出菜单中，选择【素材信息】，查看媒体信息；

选中目标媒体文件或文件夹，右键点击，在弹出菜单中选择【删除】即可移除该资源。删除

操作不可撤销，请谨慎执行；

5.2.3、上传记录
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记录：点击记录，弹出【上传记录】弹出框。点击上传记录的目标媒体，可快速定位到所在媒体

资源的位置。

5.2.4、媒体资源列表

点击切换“列表 / 宫格”两种视图区展示模式；
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六、媒体资源播放管理

6.1 概述

媒体播放器用于对媒体文件进行统一的播放控制，包含播放列表等关键功能模块。

在 MC-M 2 系统中，用户可创建多个节目组，每个节目组内可包含多个节目内容，满足内

容层级管理需求。舞台区支持窗口叠加与拼接显示，可灵活适配多屏展示、分区播放等多种

应用场景。

播放控制区提供多节目组编排能力，适用于复杂项目中对节目内容的多区域、多时段调度与

统一管理，提升播放灵活性与控制效率。

6.1.1、播放宫格展示

① 节目组列表（左侧栏）：展 示 所 有 已 创 建 的 节 目 组 （ 如 ： 节 目 分 组 1 、 分 组 2 等 ） ， 点 击

任一分组即可切换查看对应节目内容；

② 播放控制预览区：节目预览卡片展示；

③ 添加节目组；

④ 删除节目组；

⑥ 添加节目；

⑦ 播放状态与快捷标识；
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●播放状态：节目卡片右上角图标显示当前播放状态，直观易识别。

●节目名：节目卡片底部显示当前播放节目名。

6.1.2、播放列表展示

① 播放控制区-列表模式：以列表形式展示节目条目；

② 节目：节目是由多个显示窗口组成的媒体播放组合；

③ 窗口列表

控制对应窗口媒体播放状态；

控制窗口锁定状态：

● 完全可编辑：窗口与媒体均可操作；

● 窗口锁定：窗口不可操作，媒体可编辑；

● 完全锁定：窗口与媒体均不可操作；

控制窗口是否在播放视图区中显示；

控制窗口媒体的音频开关；

④ 媒体预览卡片：展示当前窗口所加载的媒体缩略图与状态信息；

⑤ 添加节目
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6.2 播放控制

播放控制区通过节目组、节目双层结构，支持高效内容编排与播放控制。界面核心功能如下

6.2.1、添加/删除节目组

在左侧节目组列表底部，点击 【添加节目组】按钮，即可在列表中新增一个节目组条目

选中节目组（例如：节目组 2），点击 【删除节目组】按钮，即可移除该节目组。删除操

作不可撤销，请谨慎执行；

6.2.2、添加/删除节目

添加节目：

点击右下角【添加节目】按钮，可快速创建一个新节目，并将其添加至当前节目组中

在播放控制区内点击鼠标右键，弹出功能菜单，选择【添加节目】，同样可快速新增节目内容；

删除节目：在播放控制区内点击鼠标右键，弹出功能菜单，选择【 删除节目】，即可移除该

节目组。删除操作不可撤销，请谨慎执行；
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6.2.3、添加/删除播放媒体

播放控制区切换至列表模式

可将资源窗口的资源媒体直接拖拽至播放控制区的媒体预览卡片内，松开鼠标即可完成添加操作；

（例如拖拽至节目组 1→窗口 2 的第二个节目预览卡片内）

在播放流程中，当播放进度进入节目组 1 → 第二个节目时，系统将自动指派舞台区的窗口 2 承载并播

放该节目内容，实现多窗口精确分区播放控制。

在播放控制区，选中媒体预览卡片，点击右键，弹出功能菜单，点击【删除】， 即可移除该

媒体。删除操作不可撤销，请谨慎执行；

6.2.4、播放顺序控制
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选中媒体后，点击右键，弹出功能菜单，选择对应播放模式并被勾选，对应模式的图标将显示在

播放控制区的媒体预览卡片内；

各模式功能：

：当前媒体播放完毕后，按顺序播放下一个媒体；

：播放至当前媒体最后一帧时停止；

：所有媒体按顺序循环播放；

:当前媒体播放结束后，跳转指定的目标媒体；

:即刻停止播放，并将播放进度返回至当前媒体首帧；

取消勾选某播放模式时，播放控制区中的对应图标将消失，表示该模式已关闭；

6.2.5、获取中控命令

选中媒体后，在指令栏处点击右键弹出功能菜单，选择【获取中控命令】弹出中控命令对话框；
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6.2.6、增加变换特效

选中媒体后，点击右键，弹出功能菜单，选择【变换特效】，可以给选中节目增加特效或更换特

效；

6.2.7、复制窗口素材

选中媒体后，点击右键，弹出功能菜单，选择【Create copy】，可以将选中媒体复制到本节目

单的其他窗口中，避免同一素材重复渲染解码占用资源；
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6.2.8、定位媒体

选中媒体后，点击右键，弹出功能菜单，选择【定位媒体】，可以将选中媒体在资源预览窗中边

框高亮快速定位媒体,方便后续对此素材进行更换或确认；
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6.3、舞台播放窗口

舞台播放窗口：是 MC-M2 播控融合软件中的一个核心显示区域，用于承载媒体素材（如视频、

图片、文本等）并进行播放控制、位置调整和特效设置；

6.3.1、窗口工具

启用自动连接：MC-M2 打开项目后，系统将自动为所有窗口连接服务器；

平移视图：请在移动鼠标的同时按住鼠标左键，或者单击面板右上角的按钮并移动鼠标；

自动吸附：窗口之间的边缘可实现自动吸附对齐；

返回视图中心：点击后可将视图恢复至中心位置；

缩放按钮：通过点击放大按钮或缩小按钮，控制画面的显示尺寸。

一键黑屏：可以将显示端输出全黑

控制项：通过下拉栏选择让显示端最大/小化和重启，将显示端服务器关机或重启
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6.3.2、播放控件

切换到前一曲切换到后一曲；

暂停/播放；

停止播放，并返回媒体第一帧；

播放的音量，通过调节弹出音量滑动条，拖动橙色滑块上下移动进行调节音量大小；

删除窗口：将所有节目删除当前选中的窗口；

新增窗口：给所有节目增加一个空白窗口；

6.3.3、舞台窗口预览区

选中窗口为高亮蓝和紫色锚点，未选中窗口为灰色边框；
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6.3.4、移动图层顺序

在 MC-M 2 播控融合软件中，支持通过多种方式调整窗口在舞台视图区中的层级顺序：

【上移】：将当前窗口与其上一层窗口交换位置；

【下移】：将当前窗口与其下一层窗口交换位置；

【置顶】：将当前窗口移动至最顶层，覆盖其他所有窗口；

【置底】：将当前窗口移动至最底层，被其他所有窗口覆盖；

舞台窗口视图区操作：

选中目标窗口，右键弹出菜单，选择对应层级操作（上移 / 下移 / 置顶 / 置底）；

主菜单栏操作：

依次点击【窗口】菜单 → 选择【上移】/【下移】/【置顶】/【置底】，调整当前选

中窗口的层级。
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6.4、播放控制台

播放控制台用于显示当前窗口所播放的节目，并提供播放列表与控制操作。

① 播放列表：显示当前节目下的所有媒体条目；

② 播放控制： 播放/暂停按钮， 停止按钮；

③ 时间顺序：此 图标，支持两种计时方式：

● 【正序计时】从头开始计时；

● 【倒序计时】从尾开始计时；

根据需求选择不同的计时方式；

④ 播放跳转模式；支持两种播放循环策略

：媒体按顺序循环播放所有内容；

：当前媒体播放结束后，自动重播自身；



MC-M2多媒体播放器使用手册深圳市摩西尔电子有限公司

65

七、播放窗口编辑

7.1、属性编辑

7.1.1、窗口属性

选中窗口后，可在右侧属性面板中进入【窗口属性】进行编辑，包括：

窗口名称：自定义窗口名称；

窗口大小：设置窗口的宽度与高度；

窗口位置：调整窗口在画布中的 X/Y 坐标位置；
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7.2.2、节目属性

选中播放控制区中的目标媒体卡片后，可在右侧属性面板中编辑以下节目属性：

节目名称：自定义修改当前节目的名称；

淡入/淡出时间：设置节目开始与结束时的渐变过渡时间 (单位：秒)；

开机自动加载本节目：启用后，系统启动并打开项目时将自动加载该节目，默认启动

后第一个播放的节目；

7.1.2、启用 LTC / MTC 步骤

第一步：进入【偏好设置】→【控制设置】，启用 LTC 或 MTC 模式（详见章节 4.4）；

第二步：返回首页，在右侧节目属性面板中，将调出 LTC/MTC 面板参数；

第三步：启用 LTC/MTC 后，可为当前节目设置【触发时间】，用于时间码同步控制；
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7.1.3、DMX-512（Art-Net)

DMX-512（Art-Net）是常见的舞台灯光控制协议，广泛应用于调光台、灯具、调光器等设备；

●域:自动读取【控制设置】域的配置；

●通道：设置 DMX 通道编号（范围:1–512）；

●值:当前通道的控制值（范围：0–255）；

●取反：启用后，通道值将进行逻辑反转处理；

●16 比特：勾选“16 比特”，适用于图像位置、尺寸、颜色渐变等高精度控制需求;取消【勾选】

，默认标准 8 位，适用于开关控制、灯光模式切换、低精度色彩/位置调节；

7.1.4、MC-M2DI 控制说明

1. 连接 MC-M2DI 设备：将 MC-M2DI 控制设备通过 USB 接口连接至运行 MC-M2 播控软件的主控

电脑：

2. 新款设备：通常支持 USB 直连;

3. 旧款设备：采用五针 DIN 接口，需配合 MC-M2DI 转 USB 适配器或其他 Windows 兼容的 MC-

M2DI 接口使用;

MC-M2DI 常见设备

◆ 重要提示：在启动 MC-M2 软件之前应先将你的 MC-M2DI 界面和你的电脑连接并打开

◆ 输入 MC-M2DI 控制器

◆ 在【偏好设置】→【控制设置】中输入 MC-M2DI 控制器时，系统会接收来自键盘上的旋钮、推子，

或其他兼容 MC-M2DI 设备/软件发送的控制信号。这类信号通常被称为：

◆ CC（Continuous Controller）

◆ Control Change / 控制变化

◆ 连续控制器信号
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这些 CC 信号可用于远程控制播控系统中的参数，如音量、淡入淡出时间、节目切换、画面透明

度等，适用于多种演出和播控场景。

● 通道：讯息使用的频道；

● 控制器：MC-M2DI 控制器号码；

● 勾选【学习】：移动控制器来自动挑选通道和 MC-M2DI 控制器号码；

● 分辨率：控制器的数据分辨率(通常是 7 位)；

◆ 注意：在 MC-M2DI 传输协议内使用的控制器号码通常会跟设备旋钮旁的号码不同。此外，许多设

备都有可编程的控制器，所以真正使用的控制器号码要看该设备的设定。

7.1.5、媒体属性
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媒体属性：

媒体名称：自动从媒体库读取并显示当前文件名称；

媒体时长：自动获取媒体文件的总播放时长，单位为秒；

开始时间：设置媒体的起始播放时间，不可大于媒体总时长；

结束时间：设置播放结束时间，必须 ≥ 开始时间，且 ≤ 媒体总时长；

媒体裁剪：裁剪显示区域，调整媒体素材显示的尺寸范围；

媒体翻转：支持四种方向翻转操作：左翻转、右翻转、上翻转、下翻转（依次切换）；

播放模式：可以选择媒体播放结束后播放什么什么节目；

音量：可以拉取音量条或者输入需要的音量控制当前节目的音量大小；

7.1.6、设置声道映射

● 添加声卡：请前往【偏好设置】→【音频设置】添加声卡设备，详见章节 4.5 音频

设置；

● 主界面 → 左侧属性栏 → 【声道映射】

声卡：点击下拉框选择声卡（声卡在偏好设置里添加）；

声道模式：

● 勾选【默认】，默认原有声道映射；

● 勾选【自定义】，点击【设置】图标 ，弹出声道映射弹出框，如下图；
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① 输入声道：左侧垂直列（如 1–4），表示声卡接收的音频输入通道

② 输出声道：顶部水平行（如 1–4），表示声卡输出的目标声道；

③ 映射勾选框：勾选矩阵单元格，即建立输入与输出的映射关系；

④ 操作按钮：点击【确定】，保存当前设置；【取消】放弃当前设置；

作用：通过勾选声道矩阵，可将任意输入通道的音频信号路由指定到输出通道，用于：

多声道音频输出分配；

混音与通道重定向；

特定场景下的音频矩阵配置（如：输入声道 1 输出到声道 2）；
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7.2、添加特效

选择要增加特效的媒体窗口后切换至特效面板，选择特效完成添加；

增加特效的窗口左上角会有个五角星，切换至【属性面板】，选中已添加特效的媒体预览卡片，属性面

板自动显示已添加特效属性参数，可对其进行编辑；
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7.2.1、滚动特效

● 滚动方向：通过下拉菜单选择动画方向（如“从上向下滚动”、“从左向右滚动”）；

● 滚动速度：拖动滑块或输入百分比（如 100% ），用于调整滚动动画的播放速度；

数值越大 → 滚动越快

数值越小 → 滚动越慢

7.2.2、CAVE 特效

添加 CAVE 特效后，右侧将展开其配置面板。通过下拉菜单可选择不同的 CAVE 特效，以

快速适配 CAVE 显示环境，支持的 CAVE 特效如下：

普通视频转 CAVE

360 °全景转 CAVE

180 °转 CAVE

FoV （视角）转 CAVE

鱼眼转 CAVE

可根据源素材类型和场景选择对应 CAVE 特效，实现高效内容变换与沉浸式展示适配。
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7.2.3、鱼眼转全景

鱼眼转全景：在右侧【特效面板】选择【鱼眼转全景】，拖入播放控制区中的媒体预览卡片内，

即可自动应用该特效，无需额外配置参数，系统将自动完成转换处理。

7.2.4、色彩特效

通道调节：分别调节整体亮度、 R（红）、G（绿）、B（蓝）和不透明度滑块或输入百分比（如 60%）

，精确控制画面色彩倾向和透明度；
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7.2.5、输出设备

向目标媒体预览卡片添加输出设备后，选中该卡片，属性面板将自动显示输出设备参数；

全部设备：选中后，系统默认将所有关联设备添加为输出目标，设备列表隐藏 。

部分设备：选择后，下方将显示设备列表（默认一条）：

点击【添加设备】图标，设备列表新增一条设备条目，在新增设备中手动输入输出设备 IP 完成添

加；

点击 ，删除对应设备条目；

7.2.6、输出设备

蒙版特效主要是给选中窗口增加边缘羽化；

形状：可以选择方形边框还是圆形边框；

强度：通过滑块或输入百分比设置边框羽化的程度；

范围：通过滑块或输入百分比设置羽化边框的大小；
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7.3、指令

切换至指令面板

7.3.1、添加指令

添加：点击下方 【添加指令】按钮，弹出【添加指令】面板，如下：



MC-M2多媒体播放器使用手册深圳市摩西尔电子有限公司

76

名称：输入指令名称；

显示端 IP:添加输出指令的显示端 IP；

端口：设备开放的控制端口，比如常用的 8000、5000 等，以设备手册为准；

起始时间：指令开始发送时间；

协议方式：设备通信方式选，TCP 可靠性高、UDP 速度快，适用于设备支持的快速控制，根据

设备支持来选择；

发送数据：16 进制或字符，根据设备手册，按要求勾选；

发送测试：填写完名称、显示端 IP、端口号、开始时间、协议、发送数据后，点击【发送测试】

按钮进行验证：

●若设备有响应，说明指令配置正确；

●若无响应，请检查 IP 地址、端口号或控制指令是否正确。

循环发送：

勾选循环发送，输入循环次数和发送间隔时间；

取消勾选【循环发送】，循环次数和发送间隔时间随之隐藏；

点击【确定】提交并创建，点击【取消】放弃当前操作。

7.3.2、编辑/删除指令

编辑指令：选中已添加的指令，点击底部【编辑】，弹出编辑面板进行修改，操作方式同“添加

指令”；

删除指令：选中目标指令，点击底部【删除】，指令将被永久移除。
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